Ucebni osnovy

Obor vzdélani: Telekomunikace 18-20-M/01

Skolni vzdélavaci program: Informacni technologie
Forma vzdélavani: denni

Celkovy pocet vyu€éovacich hodin za studium: 99

Platnost: od 1. 9. 2025

Pojeti vyuéovaciho piedmétu: Technické kresleni

Obecné cile:

Zak ziska predstavu o vyznamu technického kresleni jako mezinarodniho dorozumivaciho prosttedku technik(. Vyuka

smeéfuje k rozvoji prostorové predstavivosti, zruénosti a logického mysleni zakld. Pfedmét Technické kresleni pfipravuje zaka k peclivosti
a grafické upravé technické dokumentace.

Charakteristika u€iva:

Zak ziska dovednosti pro &teni technickych vykresa z oblasti strojirenstvi, elektrotechniky, orientuje se ve vykresech ze stavebnictvi a
témto vykresovym dokumentacim rozumi. Dokaze pracovat se zakladnimi normami a aplikuje zpusoby a prostfedky tvorby technické
dokumentace pfi studiu dalSich odbornych predmétl. Vyuziva nabytou zruénost a predstavivost pfi tvorbé trojrozmérnych predmétu
jednoduchych zakladnich tvar(, pfi tvorbé schémat a planu. Ziska zakladni informace z pfedmétu deskriptivni geometrie. Pfedmét vytvari
zaklad pro pozdéjsi vyuzivani modernich pocitacovych programd (CAD) a zaklad pro samostatnou konstrukéni ¢innost (cvi€eni) v jinych
pfedmétech.

Pojeti vyuky:

— frontalni vyuka

— skupinova vyuka
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— problémové vyucCovani

Hodnoceni vysledku zaku:
ustni zkouseni

— pisemné zkouSeni

samostatné prace

hodnoceni aktivity Zaka

Kritéria hodnoceni a klasifikace zaku jsou stanovena klasifikacnim radem, ktery je soucasti Skolniho fadu. Pfi pololetni klasifikaci
vyucujici vychazi nejen z vysledkl pisemného a ustniho zkousSeni, ale i z celkového pfistupu zaka k vyu€ovacimu procesu a k plnéni
studijnich povinnosti.

Pfinos predmétu k rozvoiji klicovych kompetenci a prarezovych témat:

PFfedmét technické kresleni pfispiva k rozvoji téchto kliCovych kompetenci:

Personalni a socialni kompetence — 24k pfijima hodnoceni svych vysledkl a vysledky svych spoluzaku, pfitom kriticky zvaZzuje své
nazory.

Kompetence vyuzivat prostfedky informacénich a komunikaénich technologii a pracovat s informacemi - pracuje s osobnim pocitacem a
uCi se pouzivat nové aplikace.

Kompetence k feSeni problému — Zzak porozumi zadani ukolu, navrhne zpusob FeSeni, popf. varianty feSeni, a zdlvodni jej,

vyhodnoti a ovéfi spravnost zvoleného postupu.

V predmétu Technicke kresleni se realizuje prifezové téma:
Cloveék a digitalni svét - téma je rozvijeno formou pfipravy, prubéhu a feseni projektt technického charakteru jako jsou vykresové
dokumentace s vyuzitim grafickych pocitacovych programu. Zak je veden k efektivnimu vyuzivani vhodnych digitalnich nastroju,..

Tématické rozdéleni u€iva po ro€nicich:

. hodin | celkem .
Roénik tydné hodin Udivo
B 3 96 Zaklady technického kresleni. Technicka dokumentace. PocitaCova grafika
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Rozpis uciva a realizace kompetenci:

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak:

— kresli/konstruuje utvary a kfivky vyuzivané v technické praxi

— vyuziva efektivné rysovaci potfeby a pomucky

— Cte, upravuje a vytvafi technickou dokumentaci

— uplatriuje zasady technické normalizace a standardizace

— dodrzuje platné normy z oblasti technického zobrazovani a kétovani pfi
vytvareni vykresU

— Cte a vytvafi vykresy soucasti, sestaveni a jiné produkty grafické technické
komunikace

— Cte strojirenské vykresy, jednoduché dokaze nakreslit

— Cte a vytvafi stavebni vykresy se zaméfenim na vykresy siti a instalaci prvku
bezpecnostnich systému jako i silnoproudych rozvodu

— Cte a vytvafi elektrotechnicka schémata

— zobrazi ve tfech hlavnich primétech geometricka télesa

— vytvofi technickou dokumentaci pomoci CAD a GIS systému

— vytvori 2D technickou dokumentaci

— vyuziva knihovny

— vytvofi tiskové vystupy

— pFenasi data mezi aplikacemi

— orientuje se v pfislusném SW pro tvorbu technické dokumentace a vyuziva ho
pfi feSeni jednoduchych zadani

1. Zaklady technického kresleni (rysovani)
— zdakladni geometrické konstrukce

— konstrukce kuzelosecek

— technické kfivky

2. Technicka dokumentace

— druhy technickych dokumentt formaty a uprava
vykresovych listd

— popisoveé pole, méfitko

— druhy ¢ar a normalizace pisma

— kresleni soucasti podle modelu

— zobrazovani fez( a prurezu

— udavani rozméra na vykresech (kétovani)

— vykresy soucasti, vykresy sestaveni ve
strojirenstvi

— stavebni vykresy

— znacky elektrotechnickych komponent

— zpuUsoby kresleni elektrotechnickych schémat

— druhy elektrotechnickych schémat

— vyuziti aplikace Eagle

3. Pocéitacova grafika
— vlastnosti a funkce CAD a GIS systému
— zasady kresleni ve 2D a 3D
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Vysledky vzdélavani Ucivo

— Prace v AutoCADu

— tiskovy vystup a prezentace dat,

— tvorba podkladud pro 3D tisk

— typy SW pro vytvafeni dokumentace

4. Prirezova témata
— informaéni a komunikacni technologie
— vyhledavani novych informaci o upravach
v technickych normach a aplikace do praxe.
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